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Odpor¼ļania pre publikovanie ġtatistickĨch inform§ci² 

v r§mci N§rodn®ho ġtatistick®ho syst®mu 

S¼ļasnĨ trend v ġ²ren² ġtatistickĨch inform§ci² vyģaduje vo vªļġej miere a modernĨmi prostriedkami 
a met·dami vizualizovaŠ ġtatistick® d§ta. M§ to napom¹cŠ Ŏahġiemu porozumeniu ¼dajov a rĨchlej 
orient§cii v nich. 

ĠtatistickĨ ¼rad SR pre svojich partnerov v r§mci N§rodn®ho ġtatistick®ho syst®mu vypracoval 
odpor¼ļania pre zostavenie a ¼pravu ġtatistickĨch tabuliek, grafov a m§p pri tvorbe vĨstupnĨch 
produktov obsahuj¼cich aj ġtatistick® d§ta.  Relat²vna jednotnosŠ formy a komplexnosŠ ġtatistickej 
inform§cie m¹ģe zvĨġiŠ jej zrozumiteŎnosŠ a pochopenie. 

 

TabuŎky 

Pouģitie vhodnej tabuŎky efekt²vne pom§ha minimalizovaŠ poļet ļ²selnĨch ¼dajov v texte. TabuŎky 
by mali maŠ obsah a formu zvolen® tak, aby mohli byŠ prezentovan® samostatne, alebo ako s¼ļasŠ 
spr§vy, publik§cie, web str§nky. Kaģd§ tabuŎka by mala obsahovaŠ dostatok metad§t, ļ²slo, vĨstiģnĨ 
nadpis a zdroj ¼dajov, aby bolo moģn® odvolaŠ sa na tabuŎku v texte (pomocou ļ²sla). Prezentaļn® 
tabuŎky s¼ obvykle mal®. Dobr§ tabuŎka dopŌŔa text. 
  
Ġtrukt¼ra tabuŎky pozost§va z piatich hlavnĨch blokov (uveden® na obr§zku): 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

1. Ļ²slo a nadpis tabuŎky 
 
Ļ²slo tabuŎky sa uv§dza pred nadpisom tabuŎky a z§vis² od toho, ļi text, v ktorom sa tabuŎka 
nach§dza, je s¼vislĨ alebo ļlenenĨ na kapitoly. Ak ide o s¼vislĨ text, tabuŎka je oznaļen§ spravidla 
p²smenom T, pr²padne Tab. a ļ²slom tabuŎky (napr. T 1 Nadpis, Tab. 2 Nadpis). V r§mci textu ļlenen®ho 
do kapitol je tabuŎka oznaļen§ p²smenom T, pr²padne Tab., ļ²slom kapitoly a ļ²slom tabuŎky (napr. T 

1.2 Nadpis, Tab. 2.2 Nadpis). Nadpis vyjadruje struļne obsah tabuŎky a je povinnou s¼ļasŠou kaģdej 
tabuŎky. 

 

 

Legenda 

Z§hlavie 

 

Đdajov® pole 

Pole s pozn§mkami, vysvetlivkami a zdrojom ¼dajov 

Ļ²slo a nadpis tabuŎky 
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Umiestnenie  - od Ŏav®ho okraja, popr²pade v strede, pokiaŎ je to moģn® na jednom, najviac na 

dvoch riadkoch, 
 

- pokraļovanie a dokonļenie tabuŎky sa vyznaļ² v pravom hornom rohu nad 
z§hlav²m tabuŎky (keŅ je tabuŎka umiestnen§ na dvoch protiŎahlĨch stran§ch 
dvojstrany, uv§dza sa na jednej strane vŎavo a na druhej vpravo). KeŅ je tabuŎka 
na viacerĨch stran§ch, na druhej strane tabuŎky sa vyznaļ² Ă1. pokraļovanieñ,  na  
tretej strane Ă2. pokraļovanieñ atŅ.,  priļom  na poslednej strane tabuŎky sa 
vyznaļ² Ădokonļenieñ. 

 
Form§t -     nadpis sa zaļ²na p²saŠ veŎkĨm p²smenom, 
 

- za nadpisom sa ned§va bodka, 
 

- p²ġe sa vĨraznejġie ako ostatnĨ obsah tabuŎky, 
 

- nepresahuje ġ²rku tabuŎky, 
 

- v nadpise sa nepouģ²vaj¼ sloves§,  
 

- keŅ tabuŎka pokraļuje na niekoŎkĨch stran§ch, je potrebn® nadpis opakovaŠ.  
 
Obsah  -     n§zov tematickej oblasti, resp. ukazovateŎa, 

 

- inform§cie o tom, za ak® obdobie (k ak®mu d§tumu), resp. ¼zemie obsahuje 
tabuŎka ļ²seln® ¼daje; ak s¼  vġetky ¼daje v tabuŎke uveden® k rovnak®mu 
d§tumu, resp. tĨkaj¼ sa toho ist®ho jedn®ho ¼zemia (ak sa ¼daje viaģu na r¹zne 
obdobie, resp. ¼zemia, uv§dzaj¼ sa tieto inform§cie v z§hlav² alebo v legende 
tabuŎky), 

 

- triedenie (za slovom ĂpodŎañ) by malo byŠ v n§zve uv§dzan® ako posledn®, priļom 
sa nevyluļuje moģnosŠ triedenia aj podŎa dvoch krit®ri² napr.ñ... podŎa okresov 
a ekonomickĨch ļinnost²ñ, 

 

- vĨberov® krit®rium (napr. za podniky s 20 a viac zamestnancami), ak nie je 
uveden® v metodickĨch vysvetlivk§ch v poli s pozn§mkami. 

 

 

2. Z§hlavie tabuŎky 
 
Z§hlavie vyjadruje obsah stŌpcov tabuŎky. 
 
Umiestnenie  -  ak je to moģn® z priestorov®ho  hŎadiska, zvoliŠ rovnak¼ ġ²rku stŌpcov  v r§mci 

jednej tabuŎky, minim§lne na ġ²rku ¼dajov®ho poŎa. 
 
Form§t           - prv®   ļlenenie  z§hlavia  sa   p²ġe s  veŎkĨm  p²smenom,   Ņalġie   s malĨmi 

p²smenami, 
 

- n§zvy stŌpcov s¼ buŅ textov® (napr. ukazovateŎ) alebo ļ²seln® (napr. rok), resp. 
kombinovan®, 

 

- za n§zvami stŌpcov sa ned§va bodka, ani dvojbodka, 
 

- zarovn§va sa k Ŏav®mu okraju alebo na stred (podŎa ġtrukt¼ry textu). 
 

Obsah            - obdobia (k ak®mu d§tumu), resp. ¼zemia, za ktor® obsahuje tabuŎka ļ²seln® ¼daje, 
ak tieto inform§cie nie s¼ v pr²pade jednotnosti uveden®  v nadpise    tabuŎky, 
 

-     mern§ jednotka.  
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3. Legenda tabuŎky 
 
Legenda vyjadruje obsah riadkov tabuŎky. Texty v legende maj¼ byŠ struļn® a zrozumiteŎn®. Ak ide 
o n§zvy z registrov, ļ²seln²kov a katal·gov, na ich vyjadrenie je moģn® pouģiŠ pln® alebo ofici§lne 
platn® skr§ten® n§zvy.  
 
Umiestnenie  -    na Ŏavej strane tabuŎky. 
 
Form§t           - ak ļlenenie v legende obsahuje  veŎkĨ  poļet riadkov,  vytvoria  sa ¼ļelov®    

skupiny riadkov, ktor® sa oddelia medzerami, resp. sa odl²ġia farebne alebo 
vhodnou ļiarou, 
 

- ak je obsah riadku vyjadrenĨ viacriadkovĨm textom, je v 2. a Ņalġom riadku  posun 
textu o dve miesta doprava, 

 

- n§zvy ukazovateŎov niģġieho stupŔa, ktor® uv§dzaj¼ podrobnejġie ļlenenie, sa 
zvyļajne p²ġu s vĨrazom Ăv tomñ alebo Ăz tohoñ. VĨraz Ăv tomñ sa pouģ²va vtedy, ak 
vĨber poloģiek je ¼plnĨ. Ak vĨber poloģiek nie je ¼plnĨ, oznaļuje sa vĨrazom Ăz 
tohoñ. VĨrazy Ă v tomñ a Ăz tohoñ sa p²ġu s malĨm p²smenom, s dvojbodkou i bez 
dvojbodky, jednotne v celom materi§li (publik§cii), 

 

- ak sa vyļleŔuje iba jeden ukazovateŎ niģġieho stupŔa, p²ġe sa vĨraz Ăz tohoñ bez 
dvojbodky (napr. ObyvateŎstvo, z toho ģeny), 

 

- n§zvy ukazovateŎov na niģġom stupni ļlenenia sa p²ġu s malĨm zaļiatoļnĨm 
p²smenom a s posunom textu o 2 miesta doprava. 
 

Obsah      - napr. pln® alebo ofici§lne platn® skr§ten® n§zvy z registrov, ļ²seln²kov a katal·gov. 
 

 
 

4. Đdajov® pole tabuŎky 
 
Đdajov® pole tabuŎky je priestor, kde sa zapisuj¼ ļ²sla. 
 
Form§t           - ļ²sla sa zapisuj¼ do radov pod seba, zarovn§vaj¼ sa vpravo, 

 

- vo viacmiestnych  ļ²slach  sa  tis²ce  a  mili·ny oddeŎuj¼  medzerami  (napr. 2 
568 439), vĨnimkou s¼ ļ²seln® ¼daje reprezentuj¼ce roky (napr. 2008), 
 

- desatinn® miesta sa oddeŎuj¼ od celĨch ļ²siel desatinnou  ļiarkou (napr. 12,45), 
 

- pri viacriadkovom texte ukazovateŎa sa ļ²seln® ¼daje priraŅuj¼ k posledn®mu 
riadku textu. 

 
Obsah       -  vġetky pol²ļka v tabuŎke musia byŠ vyplnen®, preto sa jednotne a z§vªzne    pouģ²vaj¼ 

v pol²ļkach bez hodn¹t  tieto znaļky, ktor® sa spravidla umiestŔuj¼ v stŌpci pod 
jednotky: 

 

Leģat§ ļiarka (-) v tabuŎke na mieste ļ²sla  znamen§, ģe jav sa nevyskytoval, 

Nula (0;  0,0; 0,00 ) znamen§ viac ako nulu, ale menej ako najmenġiu jednotku vyjadriteŎn¼ v tabuŎke, 

Bodka (.) v tabuŎke na mieste ļ²sla  znamen§, ģe ¼daj nie je k dispoz²cii alebo je nespoŎahlivĨ, 

LeģatĨ kr²ģik (x) znamen§, ģe z§pis nie je moģnĨ z logickĨch d¹vodov, 

VeŎk® D (D) znamen§, ģe ¼daj nie je moģn® publikovaŠ pre jeho d¹vernĨ charakter, 

Znak zlomu ( ~  ) znamen§ preruġenie porovnateŎnosti ļasov®ho radu z metodickĨch alebo inĨch d¹vodov, umiestŔuje sa 

v tabuŎke pred ļ²slo, 
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# znamen§ zmenu ¼dajov v ļasovom rade, umiestŔuje sa v tabuŎke pred ļ²slo,  

P znamen§ predbeģnĨ ¼daj, umiestŔuje sa v tabuŎke pred ļ²slo ako hornĨ index. Ak vġetky ¼daje v stŌpci s¼ 

predbeģn®, uv§dza sa v z§hlav² stŌpca. 

5. Pozn§mky, zdroje ¼dajov 
 
Pouģ²vanie menej zn§mych skratiek alebo znaļiek v tabuŎke je potrebn® vysvetliŠ v pozn§mke. 
V materi§li (publik§cii) s vªļġ²m poļtom tabuliek je vhodnejġie uviesŠ zoznam a vĨznam pouģitĨch 
skratiek a znaļiek. Zoznam uv§dzanĨch symbolov, znaļiek a skratiek sa v materi§li (publik§cii) 
zaraŅuje za ¼vodn¼ ļasŠ. 
Pod tabuŎkami sa uv§dza zdroj len v pr²pade, ak ide o externĨ zdroj ¼dajov. Ak ide o vªļġie s¼bory 
tabuliek, m¹ģu byŠ zdroje uveden® s¼hrnne na zaļiatku alebo na konci materi§lu (publik§cie). 

Umiestnenie -  pod ŎavĨm dolnĨm okrajom tabuŎky.  Aj keŅ sa opakuje t§ ist§ pozn§mka 
v niekoŎkĨch tabuŎk§ch publik§cie, uv§dza sa vģdy pod kaģdou tabuŎkou, pre ktor¼ 
je aktu§lna. 

 

 

 
 

 
 

 

Form§t           -   zaļ²na sa p²saŠ malĨm p²smenom, 
 

- pozn§mky v tabuŎke sa vģdy oznaļuj¼ arabskĨmi ļ²slicami, a to tak, ģe sa zaļ²na 
z§hlav²m zŎava doprava, pokraļuje sa v legende zhora dolu, pozn§mka sa 
v tabuŎke uv§dza vģdy za n§zvom ukazovateŎa, resp. kateg·rie, napr. Rozloha 1) 

(km2), Hustota obyvateŎstva na 1 km2 3), 
 

- pozn§mka vysvetŎuj¼ca ¼daj v poli, sa d§va podŎa moģnosti k textu (buŅ legendy 
alebo hlaviļky) a k tomu sa prisp¹sob² text vysvetlivky, 

 

- ak je potrebn® pozn§mkov¼ ļ²slicu umiestniŠ v pol²ļku, tak sa p²ġe pred ļ²selnĨm 
¼dajom ako hornĨ index, napr. 1) 785, 

 

- pri raden² pozn§mok a zdrojov pod tabuŎkou sa ako prv® uv§dzaj¼ pozn§mky, 
potom zdroje ¼dajov, 

 

- pri viacstranovej tabuŎke sa pozn§mky uv§dzaj¼ na tej strane, ku ktorej sa 
vzŠahuj¼, 

 

- ļ²slovanie pozn§mok je na kaģdej strane samostatn® a zaļ²na sa od ļ²sla 1. 
 

Obsah            - metodick® pozn§mky,  
- inform§cia o externĨch zdrojoch ¼dajov. 

 
 

 

 

VħRAZY POUĢĉVAN£ V TABUōKĆCH 

 

Mern§ jednotka, ktor§ je rovnak§ pre vġetky ¼daje v tabuŎke, sa uv§dza vpravo hore tesne nad 

z§hlav²m tabuŎky, p²ġe sa s predloģkou Ăvñ a je v ġiestom p§de mnoģn®ho ļ²sla (v osob§ch, v tis. 

kusoch, v beģnĨch cen§ch). Ak mern§ jednotka nie je rovnak§ pre vġetky ¼daje v tabuŎke, uv§dzaj¼ 

sa mern® jednotky v pr²sluġnĨch stŌpcoch alebo v riadkoch z§hlavia, resp. legendy. Mern§ jednotka 

v legende sa p²ġe v z§tvorke v 1. p§de, pr²padne v 2. p§de mnoģn®ho ļ²sla  (osoby, tis. os¹b); bez 

z§tvorky sa mern§ jednotka p²ġe len vtedy, ak sama tvor² n§zov ukazovateŎa. Ak sa mern§ jednotka 

uv§dza v samostatnom stŌpci, tak sa p²ġe v 1. p§de, pr²padne v 2. p§de mnoģn®ho ļ²sla bez 

z§tvorky. Mern® jednotky sa p²ġu v skr§tenĨch podob§ch (znaļk§ch). PlnĨ n§zov sa uv§dza iba 

tam, kde nie je urļen§ znaļka (napr. osoby a pod.). 
 

ĻiastkovĨ s¼ļet sa oznaļuje slovom Ăspoluñ. S¼ļet tĨchto s¼ļtov slovom Ă¼hrnñ a s¼ļet ¼hrnov 

ĂcelkovĨ ¼hrnñ. Ļiastkov® s¼ļty musia daŠ ¼hrn. Ak toto pravidlo nie je dodrģan® je potrebn® uviesŠ 

vysvetlenie v pozn§mke. Napr²klad n§rodn® ¼ļty s¼ bilancovan® v tis²coch eur, ale zverejŔuj¼ sa v 

mili·noch eur s 1 desatinnĨm miestom, ļiastkov® s¼ļty nedaj¼ presnĨ ¼hrn.  Je potrebn® uviesŠ 
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pozn§mku, ģe rozdiel je sp¹sobenĨ zaokr¼hŎovan²m. V pr²pade publikovania st§lych cien reŠazen²m 

z metodick®ho hŎadiska ļiastkovĨ s¼ļet nem¹ģe byŠ ¼hrnom (t.j. ¼daje nie s¼ adit²vne).  
 

Pri vyjadrovan² vĨvoja v ļasovom rade musia byŠ pouģit® presn® vĨrazy. V ġtatistickĨch  tabuŎk§ch 
sa najļastejġie pouģ²vaj¼ vĨrazy:  

- predch§dzaj¼ce obdobie = 100 
- rovnak® obdobie minul®ho roka = 100 
- december 2000 = 100 
 

Intervaly sa oznaļuj¼ tak, ģe hraniļn® hodnoty sa zapoļ²taj¼ do rozpªtia. OtvorenĨ dolnĨ interval sa 

oznaļuje slovom Ădoñ a zahŘŔa vyznaļen¼ hodnotu a vġetky od nej niģġie hodnoty, otvorenĨ hornĨ 

interval sa zakonļuje slovom Ăa viacñ, Ăa vyġġieñ alebo Ă+ñ (napr. 85 +) a zahŘŔa vyznaļen¼ hodnotu 

a vġetky od nej vyġġie hodnoty. 
 

Đdaje tvoriace ļasovĨ rad v tabuŎke, musia byŠ navz§jom porovnateŎn®. PokiaŎ nie je moģn® 

porovnateŎnosŠ zabezpeļiŠ prepoļtom, je potrebn® na neporovnateŎnosŠ upozorniŠ v pozn§mke 

alebo pouģiŠ grafickĨ sp¹sob upozornenia priamo v tabuŎke(~).  
 

Mesiace sa buŅ vypisuj¼ slovne alebo sa oznaļuj¼ arabskĨmi ļ²slicami (1., 2., 3., atŅ.). ĠtvrŠroky sa 

oznaļuj¼ arabskĨmi ļ²slicami  a p²smenom Q (1.Q., 2.Q., 3.Q., 4.Q.). 

 

Pr²klad tabuŎky: 
 

  T 1 Stavebn²ctvo 
1)     

            
       

          

     UkazovateŎ 

Mern§ 
 

2009 Indexy 
  

 
jednotka 

2.Q. 1. polrok 
2.Q.2009 1.polr.2009 

  

 
  

2.Q.2008 1.polr.2008 

  

  
 Stavebn§ produkcia spolu    

      

  
   v beģnĨch cen§ch mil. Eur 1 538,0  2 579,4  96,8  93,9  

  

  
   v st§lych cen§ch                                                 mil. Eur 1 317,4  2 212,2  94,1  90,8  

  
   

  
      

  
 Stavebn§ produkcia v tuzemsku                          mil. Eur 1 460,8  2 465,1  93,6  90,8  

  

  

   z toho 
              nov§ vĨstavba, rekonġtr. a moderniz§cie  mil. Eur 1 203,4  2 032,8  94,3  91,5  

  

  
              opravy a ¼drģba mil. Eur 247,3  415,4  87,9  85,6  

  
 

____________________________ 
       

 

1) vr§tane odhadu produkcie za stavebn® z§vody nestavebnĨch podnikov; pokiaŎ nie je uveden® inak,  
   absol¼tne hodnoty s¼ v beģnĨch cen§ch, indexy v st§lych cen§ch priemer roku 2005 

     
     Zdroj ¼dajov: ĠtatistickĨ ¼rad Slovenskej republiky, 2009 
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Legenda (2. moģnosŠ) 

 

OblasŠ grafu - os x (horizont§lna), os y (vertik§lna), 

mrieģka, graf 

Pole s pozn§mkami a zdrojom ¼dajov 

Ļ²slo a nadpis grafu 

Legenda 

(1.moģnosŠ) 

Grafy 

Efekt²vny graf je vizualiz§ciou ¼dajov, ktor® je sprev§dzan® analytickĨm popisom. Je potrebn® 
spr§vne zvoliŠ typ grafu, ktorĨ m§ prezentovaŠ dan¼ skupinu ġtatistickĨch ¼dajov, trendy alebo 
vzŠahy.  

Ġtrukt¼ra grafu: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

1. Ļ²slo a nadpis grafu 
 
Ļ²slo grafu sa uv§dza pred nadpisom grafu a z§vis² od toho, ļi text, v ktorom sa graf nach§dza, je 
s¼vislĨ alebo ļlenenĨ na kapitoly. Ak ide o s¼vislĨ text, graf je oznaļenĨ spravidla p²smenom G, 
pr²padne Graf a ļ²slom grafu (napr. G 1 Nadpis, Graf 2 Nadpis). V r§mci textu ļlenen®ho do kapitol je 
graf oznaļenĨ p²smenom G, pr²padne Graf, ļ²slom kapitoly a ļ²slom grafu (napr. G 1.2 Nadpis, Graf 2.2 

Nadpis). Nadpis sl¼ģi na identifik§ciu ukazovateŎa (tematickej oblasti), ktorĨ graf  interpretuje, m¹ģe 
obsahovaŠ aj ¼zemn¼, resp. ļasov¼ inform§ciu.  
 
Umiestnenie -  od Ŏav®ho okraja, resp. v strede, pokiaŎ je to moģn® na jednom, najviac na dvoch 

riadkoch. 
 
Form§t -    nadpis sa zaļ²na p²saŠ veŎkĨm p²smenom, 
 

- za nadpisom sa ned§va bodka, 
 

- v nadpise sa nepouģ²vaj¼ sloves§.  
 
Obsah  -    n§zov ukazovateŎa (ukazovateŎov), resp. tematickej oblasti, 

 

- inform§cie o tom, za ak® obdobie (k ak®mu d§tumu), resp. ¼zemie obsahuje graf 
ļ²seln® ¼daje, ak s¼ vġetky ¼daje v grafe uveden® k rovnak®mu d§tumu, resp. 
tĨkaj¼ sa toho ist®ho jedn®ho ¼zemia. Ak sa ¼daje viaģu na r¹zne obdobia, resp. 
¼zemia, uv§dzaj¼ sa tieto inform§cie priamo v grafe (popisy osi x) alebo v legende 
grafu, 
 

- triedenie (za slovom ĂpodŎañ) by malo byŠ v n§zve uv§dzan® ako posledn®, priļom 
sa nevyluļuje moģnosŠ triedenia aj podŎa dvoch krit®ri² napr.ñ... podŎa okresov 
a ekonomickĨch ļinnost²ñ, 

 

- vĨberov® krit®rium (napr. za podniky s 20 a viac zamestnancami), ak nie je 
uveden® v metodickĨch vysvetlivk§ch. 



11 

 

 

2. Legenda  
 
Legenda sl¼ģi na pochopenie ¼dajov v grafe, mus² preto koreġpondovaŠ s paletou vĨpln² (farebnĨch 
alebo odtieŔov ġedej), resp. ġtĨlom ļiar pouģitĨch v grafe.  
 
Umiestnenie  -  vpravo vedŎa oblasti grafu, pod oblasŠou grafu alebo v r§mci oblasti grafu (podŎa 

toho, ako to rozmiestnenie grafu umoģŔuje). 
 
Form§t           -    poloģky legendy (n§zvy kateg·ri²) zaļ²naj¼ malĨm p²smenom (ak nejde o vlastn® 

men§, n§zvy hlavnĨch ekonomickĨch ļinnost² alebo ¼zemia), 
 

- legenda je zarovnan§ na stred alebo doŎava (z§vis² od jej umiestnenia). 
 

 
 

 
 

 

 
 

 

Obsah            - obdobie (k ak®mu d§tumu), ¼zemie, resp. in§ kateg·ria, za ktor® obsahuje graf 
ļ²seln® ¼daje, ak tieto inform§cie nie s¼ uveden® v nadpise grafu. 
 

3. OblasŠ grafu  
 
Okrem samotn®ho grafu obsahuje t§to oblasŠ aj s¼radnicov® osi (vĨnimkou je kol§ļovĨ graf), hlavn¼ 
mrieģku (ak je potrebn§ pre jednoduchġie porovnanie hodn¹t ukazovateŎa), popisy os² a pr²padne 
hodnoty ukazovateŎa. 
Treba si ujasniŠ, ak¼ funkciu m§ danĨ graf spŌŔaŠ a na z§klade toho si zvoliŠ vhodnĨ typ grafu: 

A. STŋPCOVħ (PRUHOVħ) GRAF, POPULAĻN£ PYRAMĉDY 
 

 Porovnanie ï graf sa pouģ²va v pr²pade porovnania frekvencie alebo hodn¹t pre r¹zne 
kateg·rie alebo skupiny ¼dajov, na porovnanie vªļġieho objemu d§t, porovnanie ļast² celku 
alebo na vyjadrenie vekovej ġtrukt¼ry obyvateŎstva (populaļn® pyram²dy). 

 
Form§t           -  orientovanĨ vertik§lne alebo horizont§lne ï v pr²pade horizont§lnej orient§cie     s¼ 

jednotliv® kateg·rie Ŏahġie ļitateŎn®,  
 

- ak na os y nan§ġame hodnoty v %, vġeobecne sa uv§dzaj¼ vedŎa ļ²sla pri osi y, 
popr²pade nad osou y (v z§vislosti od priestoru a celkov®ho vzhŎadu grafu), 
 

- porovnanie je jednoduchġie, ak s¼ hodnoty zoraden® vzostupne alebo zostupne 
(ak nejde o vĨvoj  ukazovateŎa v ļase). 

 



12 

 

8,2 6,7 3,4 6,8 7,5 6,5 8,9

37,9 39,0
35,9

33,2

45,7
42,4

46,8

53,9 54,3
60,7 60,0

46,8
51,1

44,3

0%

20%

40%

60%

80%

100%

KN LV NR NZ SA TO ZM 

Pôdohospodárstvo Priemysel a stavebníctvo Sluģby

 

Pr²klad stŌpcov®ho grafu (farebnĨ, ļiernobiely): 
 
G 1 Ġtrukt¼ra pracuj¼cich  v hospod§rstve SR podŎa ekonomickĨch ļinnost² v okresoch 

Nitrianskeho kraja k 31. 12. 2008 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Zdroj ¼dajov: ĠtatistickĨ ¼rad Slovenskej republiky, 2009 

 

G 2 Ġtrukt¼ra pracuj¼cich  v hospod§rstve SR podŎa ekonomickĨch ļinnost² v okresoch 

Nitrianskeho kraja k 31. 12. 2008  

 

 

 

 

 

 

 

Zdroj ¼dajov: ĠtatistickĨ ¼rad Slovenskej republiky, 2009 
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B. ĻIAROVħ, SPOJNICOVħ GRAF 
 

 Zmena v ļase ï graf je efekt²vnym n§strojom pre vizualiz§ciu trendov alebo vĨvoja 
ukazovateŎa v ļase. 

 
Pr²klad ļiarov®ho grafu: 

 

G 3  VĨvoj miery evidovanej nezamestnanosti v Nitrianskom kraji 
 

Zdroj ¼dajov: Đstredie pr§ce, soci§lnych vec² a rodiny, 2009 
 

 

 

 

 

 

 

C. KOLĆĻOVħ (VħSEKOVħ) GRAF 
 

 Percentu§lne rozdelenie hodn¹t ukazovateŎa ï pouģ²va sa v pr²pade, ģe ide o vizualiz§ciu 
mal®ho poļtu kateg·ri², alebo zd¹raznenie d¹leģitosti (dominancie) jednej kateg·rie v r§mci 
celku. 

 
Form§t       -  segmenty grafu by mali byŠ pop²san® hodnotami, v niektorĨch pr²padoch je vhodn® 

pouģiŠ n§zvy kateg·ri² ako popisy priamo v grafe (legenda vtedy nie  je 
nevyhnutn§), 
 

-  segmenty je vhodn® zoradiŠ od najvªļġej hodnoty po najmenġiu, farebne od 
najtmavġej farby. 

 
Pr²klad kol§ļov®ho grafu (farebnĨ, ļiernobiely):  
 
G 4  Podiel krajov podŎa dŌģky kanalizaļnej siete v SR, 2006    

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Zdroj ¼dajov: Ġtatistick§ roļenka regi·nov Slovenska, 2007 
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G 5 Ġtrukt¼ra pracuj¼cich  v hospod§rstve SR podŎa ekonomickĨch ļinnost² v okrese Kom§rno k 31. 

12. 2008 

        

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Zdroj ¼dajov: ĠtatistickĨ ¼rad Slovenskej republiky, 2009 
 

 
 

 
 

 
 

 

 
 

 
 

 

 
 

 
 

 
 

4. Pole s vysvetlivkami, pozn§mkami a zdrojom ¼dajov 
 
Toto pole sl¼ģi na uvedenie zdroja ¼dajov (ak ide o externĨ zdroj ¼dajov), pr²padne pozn§mky 
o r¹znych zdrojoch ¼dajov, odhadoch alebo nedostupnosti niektorĨch ¼dajov.  
 
Umiestnenie  -   pod oblasŠou grafu, resp. pod legendou, zarovnan® vŎavo alebo na stred. 
 
Obsah            - pozn§mky, 
 

- zdroje ġtatistickĨch ¼dajov (extern®). 
 
 

VĠEOBECN£ ZĆSADY FORMĆTOVANIA GRAFOV: 

 Nadpis grafu  sa zaļ²na p²saŠ veŎkĨm p²smenom, za nadpisom sa ned§va bodka, p²ġe sa 
vĨraznejġie ako ostatnĨ obsah tabuŎky, zarovnanie vŎavo alebo na stred. 
 

 Form§t p²sma pouģitĨ v nadpise a vġetkĨch Ņalġ²ch ļastiach grafu (popisy os², legenda, hodnoty 
kateg·ri²) by mal byŠ rovnakĨ ako form§t p²sma pouģitĨ v texte. 
 

 Vyuģ²vaj¼ sa pln® ļiary, nie vzorkovan® (osi, mrieģka, ohraniļenie). 
 

 Hodnoty sa zobrazuj¼ priamo v grafe, len ak to nie je na ¼kor prehŎadnosti. 
 

 Pre dvojrozmern® ¼daje sa pouģ²va dvojrozmern® zobrazenie. 
 

 Legenda je umiestnen§ pod grafom alebo vpravo vedŎa grafu (v pr²pade kol§ļov®ho grafu treba 
zv§ģiŠ, ļi je legenda potrebn§, alebo postaļuj¼ n§zvy kateg·ri² a hodnoty zobrazen® priamo v 
grafe). 

 

 Poloģky legendy a popisy kateg·ri² v grafe by mali zaļ²naŠ malĨm p²smenom, okrem vlastnĨch 
mien, n§zvov ekonomickĨch ļinnost² alebo ¼zemia. 

 

 Pozadie oblasti grafu by malo byŠ biele, resp. svetl®. 
 

 Farby pouģit® v grafe by mali byŠ vo vz§jomnej harm·nii, ale dostatoļne kontrastn®, aby sa 
odl²ġili jednotliv® oblasti grafu, odpor¼ļa sa pouģiŠ nanajvĨġ 3 z§kladn® farby a ich odtiene. 

 

 Ak nie je moģn® publikovaŠ graf farebne, jednotliv® kateg·rie by mali byŠ odl²ġen® vzorom. 
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Tematick® mapy 

Mapy sl¼ģia pre rĨchlu orient§ciu a lepġie porozumenie ¼dajov z danej oblasti. Zn§zorŔuj¼ 

a doplŔuj¼ textov® a tabuŎkov® ¼daje.  

Tematick§ mapa je vytvoren§ z geografickĨch inform§ci² (hranice ¼zemnĨch jednotiek, rieļna sieŠ, 

...) a ġtatistickĨch ¼dajov naviazanĨch na konkr®tne ¼zemia. S¼ļasŠou mapy m¹ģu byŠ aj popisy 

(n§zvy ¼zemnĨch ļast², hodnoty, ...) alebo grafy. D¹leģit® je, aby boli ļitateŎn® a jasn®. 

 

Ġtrukt¼ra mapy pozost§va zo ġiestich hlavnĨch blokov (uveden® na obr§zku): 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 

1. Ļ²slo, nadpis mapy, rok 
 
Ļ²slo mapy sa uv§dza pred nadpisom mapy a z§vis² od toho, ļi text, v ktorom sa mapa nach§dza, je 
s¼vislĨ alebo ļlenenĨ na kapitoly. Ak ide o s¼vislĨ text, mapa je oznaļen§ spravidla p²smenom M, 
pr²padne Mapa a ļ²slom mapy (napr. M 1 Nadpis, Mapa 2 Nadpis). V r§mci textu ļlenen®ho do kapitol je 
mapa oznaļen§ p²smenom M, pr²padne Mapa, ļ²slom kapitoly a ļ²slom mapy (napr. M 1.2 Nadpis, 

Mapa 2.2 Nadpis).   
Nadpis sl¼ģi na identifik§ciu ukazovateŎa (tematickej oblasti), ktorĨ mapa interpretuje. Ak je nadpis 
pr²liġ dlhĨ, je vhodn® pouģiŠ kr§tky hlavnĨ nadpis a podtitul (m¹ģe byŠ uvedenĨ aj ako s¼ļasŠ 
legendy).  
Podtitul by mal obsahovaŠ inform§cie o ¼zem² zobrazenom v mape a ļasov¼ inform§ciu o ¼dajoch. 
Đzemn® rozdelenie, klasifik§cia (NUTS) pouģit§ v mape je povinnou s¼ļasŠou nadpisu mapy. 
 
Umiestnenie  - nad oblasŠou mapy, zarovnanie vŎavo alebo na stred. 
 
Form§t           - nadpis sa zaļ²na p²saŠ veŎkĨm p²smenom, 
 

- za nadpisom sa ned§va bodka, 
 

- v nadpise sa nepouģ²vaj¼ sloves§.  
 

Obsah            - tematick§ oblasŠ a obdobie - uv§dzaŠ rok, resp. mesiac a rok  (napr. janu§r 2009, 
v roku 2008, za rok 2008), 

 

- ¼daj o ¼zemnej klasifik§cii (NUTS) pouģitej v mape. 

Ļ²slo, nadpis mapy, rok 

 

 

 

OblasŠ mapy 

 

Legenda 

Logo 

Pole s pozn§mkami, 

zdrojom ¼dajov, 

copyright 

Grafick§ mierka 
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2. Legenda  
 
Legenda sl¼ģi na pochopenie ¼dajov v mape, preto mus² koreġpondovaŠ s paletou vĨpln² (farebnĨch 
alebo odtieŔov ġedej), resp. ġtĨlom ļiar pouģitĨch v mape. Okrem klasickej grafickej ġk§ly intervalov, 
m¹ģe obsahovaŠ tento blok aj druh¼ legendu (v pr²pade, ģe ide o kombinovan¼ mapu). V tomto 
pr²pade je potrebn® legendy zobraziŠ podŎa d¹leģitosti pr²sluġn®ho ukazovateŎa. 
 
Umiestnenie  -   v z§vislosti od tvaru a veŎkosti mapy. 
 
Form§t           - zoradenie poloģiek legendy (hran²c intervalov) od najniģġej po najvyġġiu, 
 

- intervaly legendy sa p²ġu v tvare ļ²slo ï ļ²slo (napr. 2,1 ï 2,9), 
 

- za podtitulom (ktorĨ m¹ģe byŠ s¼ļasŠou legendy) sa ned§va bodka ani dvojbodka, 
 

- legenda sa zarovn§va k Ŏav®mu okraju alebo na stred. 
 

Obsah            - okrem podtitulu obsahuje aj mern¼ jednotku (napr. %, tis. Eur), 
 

- farebn§ ġk§la s pr²sluġnĨmi intervalmi. 
 

 

3. Pole s pozn§mkami, zdrojom ¼dajov, copyright 
 
Toto pole sl¼ģi na uvedenie pozn§mok o r¹znych zdrojoch ġtatistickĨch ¼dajov, odhadoch alebo 
nedostupnosti niektorĨch ¼dajov a zdroja ġtatistickĨch ¼dajov (v pr²pade, ģe ide o externĨ zdroj 
¼dajov). M¹ģe obsahovaŠ aj geografick¼ orient§ciu mapy (S ï sever) vo forme ġ²pky, ak nie je 
zobrazen§ v mape a copyright (napr. SVM 50 É Đrad geod®zie, kartografie a katastra Slovenskej 
republiky 2008), ktorĨ sl¼ģi na identifik§ciu digit§lneho mapov®ho diela pouģit®ho pri tvorbe mapy.  
 
Umiestnenie  - v r§mci legendy, v jej spodnej ļasti, po pr²pade vpravo alebo vŎavo od legendy, 

v z§vislosti od tvaru a veŎkosti mapy. 
 
Obsah            - zdroje ¼dajov (len v pr²pade, ģe ide o extern® zdroje ¼dajov) a d§tum prebrania 

¼dajov (kedy boli ¼daje premietnut® do mapy aktualizovan®, pr²padne vytvoren®), 
 

- pozn§mky, 
 

 

- copyright. 
 

4. Grafick§ mierka 
 
Je d¹leģitou s¼ļasŠou mapy. Sl¼ģi na meranie vzdialenost² a porovn§vanie r¹znych m§p. 
 
Umiestnenie   -  pod legendou. 
 
Form§t  -  proporļne prisp¹soben§ veŎkosti mapy (vhodne zvoliŠ veŎkosŠ mierky). 
 
 

5. OblasŠ mapy 
 

OblasŠ mapy je vyļlenen§ pre grafick¼ prezent§ciu tematickej mapy. M¹ģe obsahovaŠ aj popisy 

(n§zov ¼zemia, resp. ofici§lnu skratku n§zvu podŎa ļ²seln²ka uveden®ho v materi§li, hodnotu a pod.) 

alebo grafy (napr. kol§ļovĨ graf pre n§rodnostn¼ ġtrukt¼ru v danom regi·ne). 
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6. Logo 
 
Logo nie je povinnou s¼ļasŠou mapy. 
 
Umiestnenie  -   vpravo dole v oblasti mapy. 
 
Form§t           - logo autora mapy (napr. ĠĐ SR, Eurostat). 
 
 
VĠEOBECN£ ZĆSADY FORMĆTOVANIA MĆP: 
 

 Form§t p²sma pouģitĨ v nadpise a vġetkĨch Ņalġ²ch ļastiach mapy (popisy os², legenda, hodnoty 
kateg·ri²) by mal byŠ rovnakĨ ako form§t p²sma pouģitĨ v texte. 
 

 FarebnosŠ: 
 

najniģġia hodnota       
 
 
 
 

 
 

 najvyġġia hodnota  
 

nedostupn® ¼daje 
 
  
 

 
Farebn§ ġk§la by mala obsahovaŠ najviac 5 intervalov, priļom najtmavġia farba interpretuje  
najvyġġie hodnoty a najbledġia najniģġie hodnoty (niekedy je vhodn® zvoliŠ opaļn® poradie vo 
farebnej ġk§le, napr. v pr²pade pr²rastkov, resp. ¼bytkov). Ġed§ farba sa pouģ²va na vyplnenie 
oblast², ku ktorĨm nie s¼ dostupn® pr²sluġn® ¼daje a  biela  na vyplnenie oblast², ktor® sl¼ģia na 
dokreslenie celkovej mapy (napr. ak zobrazujeme v mape hodnoty ukazovateŎa za ļlensk® ġt§ty EĐ, 
tak bielou bud¼ vyplnen® krajiny Eur·py, ktor® do EĐ nepatria). 
 

Ak ide o zobrazenie kvantitat²vneho znaku (hodn¹t ukazovateŎa), je vhodn® pouģiŠ r¹znofarebn¼ 
ġk§lu (napr. zobrazenie dominantnej oblasti priemyslu pre danĨ regi·n). 
Ak ide o zobrazenie kvalitat²vneho znaku (hodn¹t ukazovateŎa), je vhodn® pouģiŠ farebn¼ ġk§lu 
odtieŔov jednej farby (napr. oblasŠ priemyslu s malou, strednou a vysokou d¹leģitosŠou). 
 

Ak sa jedn§ o Ănegat²vneñ hodnoty (napr. ¼mrtnosŠ), je vhodn® pouģiŠ tmavġie farby, ak ide o 
Ăpozit²vneñ hodnoty, vhodnejġie s¼ jasn®, pastelov® farby. 
 

Intervaly farebnej ġk§ly by mali byŠ ohraniļen® celĨmi alebo zaokr¼hlenĨmi ļ²slami v z§vislosti od 
hodn¹t ukazovateŎa, sledovan®ho javu a podŎa toho, na ļo m§ mapa poukazovaŠ. Hranice intervalu 
treba vhodne zvoliŠ, veŎkosti intervalov nemusia byŠ rovnak® (z§leģ² to od hodn¹t ukazovateŎa, od 
sledovan®ho javu). 
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Pr²klady tematickĨch m§p: 
 
M 1 Pr²stup na internet, 2008 

 
 
 

M 2 Ģivnostn²ci na 1000 obyvateŎov v okresoch, 2007 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Zdroj ¼dajov: Ġtatistick§ roļenka regi·nov Slovenska, 2009 
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